
 

    

Verdun  
 
 

Verdun is een squad-based multiplayer FPS in een WO 1 setting. Het spel 'Verdun' is 

geïnspireerd op de gruwelijke Slag om Verdun in 1916.  

 

De game bezit veel historische authentieke details, zoals WO 1 wapens, Franse en Belgische 

maps die accuraat zijn nagebouwd en karakters die zo uit die tijd zijn weggelopen. Er is met 

veel zorg aandacht besteed om de sfeer van de Eerste Wereldoorlog goed tot zijn recht te 

laten komen, zowel visueel als audiovisueel. Hierdoor sleept de game je mee in één van de 

bloederigste oorlogen uitgevochten in Europa.  

 

De unieke Frontline modus biedt een genadeloze loopgravenoorlog aan. Terwijl er in de ‘rife 

Deathmatch’ modus chaos heerst en spel plezier voorop staat.  

 

In de Frontline modus zijn tactisch inzicht en teamwork essentieel om te overleven. De 

loopgraven leveren een extra dimensie en uitdagende gevechtssituaties op. Je kan samen 

met je vrienden een squad vormen en deze levelen naar de speelstijl en rollen die jullie het 

beste liggen. Het doel van het spel? Ervaar de Eerste Wereldoorlog en domineer de 

loopgraven van het Westfront! 

 

Belangrijkste kenmerken: 

 Accurate Wereldoorlog I setting – Authentieke wapens, ‘character levelling’, en 

historisch realistische Franse en Belgische levels (maps)  

 Tactische Squad-based FPS – stel je eigen squad samen (met verschillende typen 

squads en rollen) en upgrade je squad 

 Real-time loopgraven oorlog – dynamische frontlinie  

 Chemische wapens: tactisch gebruik van chemisch gas en meeslepende gasmasker 

ervaringen 

 WO 1 atmosfeer – typerende WO 1 muziek, de grimmige level stijl en authentieke 

(UI) omgeving 

 Uitdagende game modes: Dynamische Frontline en rifle Deathmatch 

 

 

 

 


